Hra smysli a reflexd

SentoSphere, 133

e Pro3az6hracd

e Doporuceny vek od 6 let

e Cil hry: Nasbirejte co nejvice karet, diky tomu, Ze poznate spravnou vini ovoce.
PRIPRAVA HRY

e Pripevnéte uzavéry na spodni ¢dst difuzér(, abyste skryly nazev ovoce, a poté je umistéte v
jakémkoli poradi na herni stdl.

e Rozdélte karty mezi hrace tak, aby vsichni méli stejny pocet v ruce licem doll. Zbyvaijici karty
vratte zpét do krabice.
Hraci by méli byt v kruhu v dosahu kostky.
Pouzijte zapalky k evidenci trestnych bodu.

PRINCIP HRY
Hra se sklada z nékolika kol. Pro kazdé kolo musi hra¢ rozpoznat ovocnou vini a spocitat, kolikrat se
prislusné ovoce objevi na kartach.

HRACI KOLO

Kazdy hrac si pfivoni k difuzéru a posle ho dalsimu hraci, aniz by prozradil vini. Poté se hodi kostkou,
aby se urcil pocet, kolikrat by se prislusné ovoce mélo na kartach objevit. Kostka ukazuje Cisla 1 az 6.
Ovoce predstavujici vini by se nemély pocitat vice nez Sest krat, nez se poklepe na hromadku.

1) Nejmladsi hra¢ polozi svou prvni kartu na stl, druhy hrac provede totéz. Tento baliCek karet
je ,hromadka"“. Kdyz jsou karty umistény na stdl, hraéi sectou, kolikrat se tam spravné ovoce
podle nich objevilo. Ovoce je zndzornéno 1 az 3 krat na kazdé karté a v riznych velikostech.
Hraci musi byt velmi pozorni a pocitat ovoce pfi hrani karet. Musite poklepat na karty, jakmile
¢islo (zndzornéné na kostce) ze Zadaného ovoce, napfiklad jahody, je dosazeno nebo
prekroceno.



2)

3)

Kdyz se ovoce, které jste cichem urcili, objevi na kartach tolikrat, kolikrat ukazuje kostka,
poklepejte na karty!

Pokud ovoce bylo rozpoznano a pocet kolikrat se objevilo na kartach odpovida ¢islu na
kostce, vyhrava prvni hrac, ktery poklepal na hromadku karet. Pokud si hrac, ktery poklepal na
karty, viini $patné vylozil, dostane jeden trestny bod (zapalka). Je vyloucen az do konce kola.
Pokud hrac¢ podvadél, je vyloucen do konce kola.

Pokud nékolik hra¢l poklepalo na karty souc¢asné:

Vyhrava pouze hrac s rukou na kartach, pokud ovoce bylo rozpoznano a pocet kolikrat se
objevilo na kartach, odpovida Cislu na kostce. Pokud dva hraci poklepou na karty soucasne,
rozdéli si hromadku a sdileji ji (pokud je lichy pocet karet, jedna je odlozena stranou).

Kdyz hrac¢ vyhraje hromadku, kolo kon¢éi. Tento hra¢ zahajuje nové kolo vybérem difuzéru, hodi
kostkou a otoci svoji prvni kartu, ktera je prvni z jiné hromadky.

KONEC HRY
Vitézem je hrac s nejvétsim poctem karet a ostatni nemaji zadnou.
Hrac je vyloucen, kdyz uz nema zadné karty nebo kdyz ziskal tfi trestné body.

TIPY

Béhem kola se difuzér umisti na jednu stranu, aby se ovéfila odpovéd. Na konci kola je difuzér
presunut k ostatnim.

Difuzéry je tfeba pouze ocichat a nelizat, déti by si je nemély davat do Ust. Pro urceni viiné z
difuzéru by méla byt dodrzena vzdalenost asi 1 centimetr od nosu.

Aby nedoslo ke zniceni viini, nemichejte uzavéry kapsli a udrzujte je uklizené.

UloZte hru mimo zdroje tepla nebo slunec¢niho zareni.

Tato hra pfi spravném skladovani vydrzi déle nez 3 roky.



